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Geboren am 8. Juni 1978
Österreichische Staatsbürgerin

Ausbildung

Beruf

Fertigkeiten

1984 – 1997	 Volksschule Alt Erlaa, BG Bachgasse, Mödling 
1997 – 1998	 Diplomstudium Psychologie, Universität Wien 
1998 – 2000	 Kolleg Multimedia, Leyserstrasse & TGM (Diplom mit ausgezeichnetem Erfolg) 
1999 – 2002	 Universität für Angewandte Kunst, Aktzeichenkurse 
2002	 SAE Wien, 3D Animationskurs

• Zeichnen 	 Stile: realistisch, Comic, Manga; Arbeitsmittel: Aquarell, Tusche, Acryl, Bleistift, Polychromos
• Illustration 	 Digitalisieren von Skizzen, technische Illustrationen, Character Design, Pixel & Vector
• Graphic Design 	 GUI Design, graphische Umsetzung von Webgames, Web Design, Logo Design, CD Cover 

Adobe Creative Suite 4 – Illustrator, Photoshop, InDesign, Flash, Dreamweaver, After Effects 
Content Management – Wordpress, Joomla, Confluence, Jira 
Programmsprachen – HTML, CSS; Code & Asset Management Tools – Qvcs, SVN

2004 bis dato 	 Freelancerin, Illustratorin, Graphic & Web Designerin, Comic Artist

• Illustration	 Pjure May Dahmen, Ottakringer, Barbara Mucha Media, Eskimo Ice Gang, Walker by Schneiders
• Icons	 Westend United, screenagers
• Comics	 Edelweiss Medienwerkst.at, Schwarzer Turm Verlag

2008	 Mi’pu’mi, Lead 2D Artist
		  • Entwicklung eines F1 MMO 
		  • Casual Web Game für die Euro 08 
		  • Graphische Gestaltung von 7 Web Games

2008	 10tacle Vienna, 2D Graphic Designerin, Art Asset Managerin
		  • Entwicklung eines Casual MMO für MTV 
		  • Verantwortlich für den Visual Style Guide 
		  • Arbeiten mit dezentralisierten Grafikteams in Wien und Berlin 
		  • Verantwortlich für die Art Asset Datenbank

2004 – 2007	 Greentube I.E.S. AG, 2D Graphic Designerin, Illustratorin
		  • Graphische Gestaltung von 21 Web & 10 Mobile Games  
		  • Concept Art für Casual Games 
		  • 2D Designs und Animationen für Banner und Interstitials 
		  • Avatardesign für die Webplattformen

2000 – 2002	 Dion Software, 2D Graphic Designerin
		  • Graphische Umsetzung von 6  Touch Screen & 2 Web Games  
		  • Game Designs für Web Games 
		  • Concept Art für Game Design Dokumente 
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