Adresse: Degengasse 67/29, 1160 Wien

Telefon: +43 699 1943 04 57
Alter: Jahrgang 1978
Nationalitit: Osterreich
Email: judith@jixelgueen.com
Website: www.jixelqueen.com
Arbeitserfahrung

Entwicklung eines Autorenn MMO | Graphische Gestaltung eines Casual Web 06/2008 - 10/2008
Games fUr die Euro 08 | Graphische Gestaltung von 7 Web Games | Game Design Mi'pu’mi
fur 3 Widgets fir Neckermann | Lead 2D Artist

Entwicklung eines Casual MMO fiur die Marke MTV | Arbeiten mit dezentralisierten 01/2008 - 06/2008
Grafikteams in Wien und Berlin | Etablierung eines Art workflows fir die korean- | Otacle Vienna
ischen Outsourcing Partner | Verantwortlich fir den Visual Style Guide | Auswahl 2D Graphic Designerin
und Implementierung der Art Asset Datenbank | Verwaltung der 2D und 3D Art

. : Art Asset Managerin
Assets, die von den Outsourcing Partnern erstellt wurden |

Graphische Gestaltung von 21 Web und |10 Mobile Games fur die hauseigenen 12/2004 - 12/2007
Webplattformen GameTwist und Skill 7 | Designerin in einem kleinen, eigenstin-  Greentube |.E.S.AG
digen Entwicklerteam | Erstellen von Concept Art fir Web und Mobile Games | 2D Graphic Designerin
Graphische Wartung und Instandhaltung der Webplattformen | 2D Designs und illustratorin
Animationen flr Banner und Interstitials | Entwurf und Erstellung von Avataren fur

die Webplattformen |

Avatar lllustrationen fur 10tacle Vienna | lllustrationen von Sonderetiketten fir Ot- 09/2004 - 07/2008
takringer | Erstellung von Hasenherz, Comic erschienen im Schwarzer Turm Ver- Freelancerin
lag | Technische lllustrationen fir Popular Mechanics | lllustrationen fiir den Baby lllustratorin, Graphic & Web
Express (Barbara Mucha Media) | Poster & Produktillustrationen fur Digihouse Designerin, Comic Artist

(Walker by Schneiders) | Produktillustrationen und Icons fur Westend United
(Richter Taschen) | Kolorierung des Eskimo Comics Ice Gang | Icons flr screen-
agers | lllustrations fur White Castle (Design des Spieleprototypen ,,Pompeii“,
Konzeptillustrationen fiir diverse Projekte (Arsenal, Erlebnispfad,..) | lllustra-
tionen, CD und Cover Design fur Lerchenfeld (Label Schwer records) |

Graphische Umsetzung und lllustratrierung vom 6 Touch Screen und 2 Web Games 09/2000 - 03/2002
| Designerin in einem kleinen Entwicklerteam | Erstellung von Game Designs fiir Dion Software

Web Games | Erstellung von Concept Art fiir Game Design Dokumente | 2D Graphic Designerin



Adobe lllustrator | Adobe Photoshop | Adobe Indesign | MS Office | Adobe Flash | Adobe Dreamweaver |
Adobe After Effects | Corel Painter | Code & Asset ManagementTools (Qvcs, SVN) | Jira | Confluence | Word-
press |Joomla | HTML | CSS | Softimage |

Erfahren mit PC und Mac als Arbeitsumgebung

Hard Skills

Zeichnen (Stile: realistisch, Comic, Manga; Arbeitsmittel: Aquarell, Tusche, Acryl, Bleistift, Polychromos) | lllustra-
tion (Digitalisieren und Ausarbeiten von Skizzen, technische lllustrationen, Character Design, Pixel und Vector) |
Graphic Design (GUI Design, graphische Umsetzung von Webgames, Web Design, Logo Design, CD Cover) |
Office (Organisation, Planung, Office Kommunikation) |

Soft Skills

Teamplayer | Kreativ | Gespur fir Trends | Belastbar | Interesse an Neuem | SpaBB an Herausforderungen

Ausbildung

Volksschule & AHS 09/1984 - 06/1997
Ganztags Volksschule Alt Erlaa, 1 230 Wien

Bundesgymnasium Bachgasse, 2340 Médling

Diplomstudium Psychologie 09/1997 - 06/1998
Universitat Wien

Kolleg Multimedia 09/1998 - 09/2000
Graphische Bundes-, Lehr- und Versuchsanstalt Leyserstrasse & TGM Wien

Abschluf3 mit ausgezeichnetem Erfolg

Universitit fur Angewandte Kunst 09/1999 - 06/2002
Aktzeichenkurse

SAE Wien 08/2002 - 11/2002

3D Animationskurs

Forderpreis der Stadt Wien fir den Kurzfilm “Macht ist geil” | 3. Platz RAG-Style Award | Ausstellung “7 auf
einen Streich” mit 6 weiteren Kinderbuchillustratorinnen

Freizeitgestaltung: Lesen (Fiction, Biographien, Comics, Blogs, Artbooks, Designblcher), Handarbeiten (Hakeln,
Stricken, Linolschnitt, Ndhen) Spielen (Nintendo DS, PS2, XBOX 360) und Sport (Yoga, Radfahren, Badminton)



